Tips & Tricks

Tips & Tricks
1u Magic-Formel

Auch ein ausgereiftes Produkt kann verbessert
werden. Nach unserer ersten Modul-Exkursion
Uberrollte uns eine Flut von Einsendungen zu diver-
sen Modulen. Fehler und Hilfestellungen wurden
gefunden, die wir lhnen nicht vorenthalten wollen.

von Mario Quaimann

nen &uBerster Beliebtheit. Leider gibt es auch in diesem Pro-

gramm diverse Fehler, die es zu kennen lohnt. Fehlerherd
Nummer 1 ist die eingebaute Textverarbeitung und der ansonsten
hervorragende Monitor.

Textverarbeitung Magic-Text: In der Anleitung wird behauptet,
man kdnne im Text beliebige Escape-Sequenzen zum Drucker
senden. Magic-Text akzeptiert aber zwischen den beiden Drei-
ecken, die man mit < Shift — > erzeugt, nur maximal zwei Zei-
chen. Will man also den Drucker auf einen anderen Zeichensatz
schalten und den Befehl »115« benutzen, so fiihrt Magic-Text nur
»l1«aus, die »5« wird nicht beachtet bzw. direkt gedruckt. Ebenso
funktionieren auch andere Befehle nicht, die mehrere Parameter
erfordern. So beispielsweise die Zwei-Zeichen-Befehle »SO« und
»Sl«(Sperrschrift, komprimierte Schrift) lassen sich nicht senden.

D as Allround-Modul »Magic-Formel« erfreut sich im allgemei-

Die eingebaute Textverarbeitung mit Fehlern

Magic-Text erwartet also maximal einen Buchstaben und eine
Zahl als Parameter. Bei Sperrschrift kann man sich noch mit dem
Befehl »W1« behelfen, er bewirkt das gleiche wie »SO«. Auf kom-
primierte Schrift muB man als Magic-Text-Anwender aber leider
verzichten.

Ein weiterer Fehler von Magic-Text wird auch im Handbuch
erwdhnt, ndmlich das Auftreten wirrer Zeichen beim Start der
Textverarbeitung. Hier hilft dann nur ein erneuter Aufruf. Ein wei-
teres Argernis ist es, wenn man zum Abspeichern eines Textes
versehentlich eine schreibgeschiitzte Diskette verwendet. Ein
Absturz des Programms ist die Folge, samt Datenverlust.

Malprogramm Multigraf: Schaltet man hier die Menileiste mit
der Commodore-Taste ab und versucht dann, im oberen Bereich
mit mehr als zwei Farben im 4 x 8-Pixelfeld zu arbeiten, klappt es

60 3P

nicht. Im tbrigen Bildschirmbereich sind vier Farben im Cursor-
Raster méglich. Dieser Effekt tritt allerdings nicht immer in Er-
scheinung.

Magic-Basic: Fehleingaben unter Basic sollten eigentlich kei-
nen Absturz hervorrufen, sondern wenn (iberhaupt, mit einem
»Syntax Error« quittiert werden. So verfahrt auch Magic-Basic,
nur ein Befehl macht die beriihmte Ausnahme der Regel: HEX.
Die vorgegebene Schreibweise ist z.B.

HEX 53000

Gibt man nun versehentlich
HEX “53000”
ein, verabschiedet sich der Rechner und nur der Griff zum Reset-
Taster hilft weiter.

Freezer/Monitor: Unterbricht man ein laufendes Programm
mit dem Freeze-Button, um sich mit dem Monitor den Speicher
anzusehen, rettet Magic-Formel die Zeropage und weitere wichti-
ge Bereiche in das vorhandene Modul-RAM, um sie bei Verlassen
des Monitors wieder zuriickzuschreiben. Das funktioniert bis auf
die Speicherstelle $02A6 (dez. 678). Diese Adresse wird nicht
richtig zuriickgeschrieben. Laufen in diesem Speicherbereich
also Programmteile ab, kann das Programm nach Riickkehr gar
abstlirzen. Zur Demonstration tippen Sie doch mal das folgende
Programm ein:

10 POKE 678, 6
20 IF PEEK (678) = 6 THEN 20
30 PRINT “NEUER WERT IN $0246:”; PEEK (678)

Achtu'

»Magic Formel«
trat 1986 die
Nachfolge von
»Formel 64« an.
Im Gegensatz
zum Vorgénger,
glédnzte das
neue Expansion-
port-Modul
durch noch ho-
here Floppy-Ge-
schwindigkeit,
Windows und
einen extrem
schnellen und
bis heute
unerreichten
Maschinenspra-
che-Monitor.
Die integrierten
Programme las-
sen beim Pro-
grammierer
keine Wiinsche
mehr offen.
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im Normalfall kime das Programm aus der Zeile 20 nicht mehr
heraus. Unterbricht man jedoch die Routine wie oben beschrie-
ben und setzt sie dann wieder fort, wird Zeile 30 abgearbeitet.

Ein weiterer Fehler im Monitor kann bei der Funktion »QO« (letz-
ten Bildschirm zeigen) auftreten. Ist das Timing des unterbroche-
nen Programms von einem Interrupt abhéngig, der vom Raster-
register $D012 augeldst wird, kann Magic-Formel das Programm
nicht mehr richtig fortsetzen. Das liegt an der Handhabung dieses
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Registers: hineinschreiben ja, lesen nein. Man erhalt beim Ausle-
sen also immer den Wert der aktuellen Rasterstrahlposition. Bei
Aufruf der Funktion »O« werden nun alle VIC-Register zuriick-
geschrieben, und $D012 erhélt einen zufélligen Wert. Dadurch
wird das Timing eines solchen Programms véllig durcheinander
gebracht, schlimmstenfalls stirzt es ab.

Leider ist auch der Suchbefehl <H> nicht ganz einwandfrei:
Dazu ein kurzes Beispiel: Wir fiillen den Bereich von $C000 bis
$COFF mit
F CO00 COFF 01.

Nun suchen wir per
H CO00 COFF 01
die zuvor gesetzten Bytes.

Der Monitor findet zwar den angegebenen Wert, allerdings nur
inden Speicherstellen $C000 und $C001. Mehr nicht. Erhéht man
jetzt die Such-Endadresse um 1 also auf $C100, arbeitet der
Befehi korrekt. Also: Beim Suchen immer auf $00 endende
Suchadressen eingeben.

Auch bei der Directory-Funktion gibt es kleine Bugs. Listet man
das Inhaltsverzeichnis per < @$>, wird die Blockanzahl des
ersten sich auf Diskette befindenden Programms verstimmelt
ausgegeben. Bei erneutem Aufrufen der Funktion wird sie dann
richtig ausgeflihrt. Noch schlimmer ist es allerdings, wenn man
sich vor Nutzung der Directory-Funktion den Floppyspeicher
angesehen hat (z.B. mit'M F80400’). Gibt man nun den Directory-
Befehl ein, kommt es zu einem sauberen Absturz.

Der 2-Pass-Assembler: Er versteht mehrere definierte Opco-
des nicht:

LDY $ Adresse absolut,x
1DY $ Zeropageadresse,x
STY $ Zeropageadresse,x

Diese Opcodes sind im Befehlssatz des 6510 aufgefiihrt und
selbstverstandlich ausfiihrbar. Der Monitor nimmt sie an, der
Assembler weigert sich hartnackig.

Ein weiterer Bug ist der seltsame Tastaturmodus nach einem
Assembliervorgang. Versucht man eine Zeile mit <RETURN >
abzudndern, wird sie zwar in den Speicher Gibernommen, der
Cursor bleibt aber in der gleichen Zeile hangen. Nur durch das
Provozieren eines »Syntax Error« kommt man aus diesem Mode
heraus.

Der Schnell-Lader: Hier tritt in seltenen Fallen ein Fehler auf,
den man nur durch Zufall bemerkt: Wenn der letzte Block eines
Programms tatséchlich bis zum letzten Byte ausgelastet ist, wird
er ignoriert bzw. nicht geladen. Damit Sie feststellen kénnen, wel-
che Endadressen Sie in Zukunft meiden sollten, an dieser Stelle
ein kleines Basic-Programm (nur unter Magic-Basic lauffahig):
10 BA=2049:BE=53248
20 A=BA : A=A-2: B=0
30 PRINT “< CLR/HOME>> ANFANGSADRESSE: $”;:HEX BA:PRINT
40 A=A+254:B=B+1
50 PRINT “DISKBLOCKS:”;B;:PRINT ”“ENDADRESSE:$”;:HEX A
60 IF A < BE THEN 40

Ein Beispiel: Wir wollen den Fehler anhand eines ca. 2 KByte
groBen Bereichs simulieren. Dazu gehen wir in den Monitor und
fillen den Bereich von $0801 bis $0FEF mit $00; jetzt nur noch per
S “TEST” 0801 OFEF
speichern. Fillen wir jetzt den Bereich von $0801 bis $1000 mit

$FF und laden das alte File »Test« wieder per

L "TEST”

ein, zeigt zwar der Monitor ganz richtig die Programm-Anfangs-
bzw. Endadressen $0801 $OFEF an, geladen hat er jedoch nur
sieben Bldcke. Mit dem <M >-Command kénnen wir uns davon
leicht Giberzeugen. Die eingeladenen Nullbytes reichen nur bis
$OEF1. Dieser fatale Fehler des Schnell-Laders bewirkt dann
natiirlich auch eine fehlerhafte Funktion des FileCopys von
Magic-Formel. Kopiert man z.B. unser Test-File auf eine andere
Diskette, so wird der letzte Block mit zufallig im Speicher stehen-
den Werten auf der Slave-Disk abgelegt. (pk)
Technik Muller,

Flutstr. 93,
4350 Recklinghausen, Tel.: 02361/27868
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